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Sprva nismo vedeli, kako naj se

zacnemo resevati iz zaklenjenega

prostora. (FOTO: MARKO FEIST)
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DAN V NOVICAH 7

Ljubljanska soba
pobega razprodana

Po 55 minutah smo
le prisli do cilja -
cudeznega napoja,
ki nas je popeljal
nazaj v svohodo.
(FOTO: MARKO FEIST)

O Obiskali smo Profesorjevo skrivnost, eno prvih tako imenovanih sob pobega pri nas
O Vigri se mora ekipa prek razlicnih ugank v 60 minutah resiti iz zaklenjenega prostora

MAJA KEPIC

maja.kepic@slovenskenovice.si

LJUBLJANA © Zunaj se je ravno
stemnilo, ko smo prispeli pred
staro ljubljansko hiSo na Poljan-
ski cesti. »Pritisni na zvonec,« je
pisalo na vratih. In smo. Vrata
so se odprla in stopili smo v ne-
navaden prostor. Cudne slike
po stenah, debele in zapraSene
knjige v starih omarah, velik za-
boj, priklenjen s tezko verigo, in
druge podobne reci ustvarjajo
posebno, skrivnostno vzdusje.
»Bila je hladna temna noc, ko
mi je kon¢no uspelo,« se je
naenkrat oglasilo iz zvocni-
ka, gospod na drugi strani se
je predstavil kot profesor Ru-
fus Amadeus. Po desetletjih
raziskovanja starih besedil in
pozabljenih tekstov, eksperi-

»Pritisnite na 3,
zvonec,« pise .
na vratih stare
ljubljanske hise
na Poljanski cesti.
(FOTO: MARKO FEIST)

mentiranja in izpopolnjeva-
nja je, kot je povedal, kon¢no
ustvaril cudeZni napoj. »Imate
le eno uro, da ga najdete, da raz-
krijete Profesorjevo skrivnost
in pobegnete, preden se vrata
zaklenejo za vedno. Samo tisti,
ki si resni¢no zasluZijo, bodo
dobili mojo zapus¢ino ...«

ki, oblike, za katere smo takoj
sklepali, da nekaj pomenijo ...
Vse nasteto se je le zacelo po-
vezovati, uganke so konc¢no
zacele dobivati smisel. In po 55
minutah smo zacvilili od nav-
dusenja. »Uspelo nam je!« smo
se kot majhni otroci razveselili
majhne rumene steklenicke —

Vecina ekip za reSitev potrebuje kar
celo uro, mogoce kaksno minuto
manj, rekord je bil 40 minut.

Cas je zacel teci. Sprva nismo
vedeli, kako oziroma kje naj se
sploh lotimo naloge. A pocasi
smo zaceli sestavljati zgodbo.
OstevilCeni predmeti, razme-
tani po vsem prostoru, polno
zaklenjenih predalov, kljucina
nenavadnih mestih, slike, zna-

CudeZnega napoja—, na kateri je
bil obeSen Se zadnji kljuc. Kljuc,
ki je dejansko odpiral vhodna
vrata, vrata v ponovno svobo-
do.

Ko konkurenca

zdruzi moci

Za celotno zgodbo stoji zagnana
ekipa Ljubljanc¢anov, treh mla-
dih strojnikov, Zige, Nejca in
Olge, ki so avtorji ugank, in
njihove kreativne direktorice
Natase Potocnik. »Na zacetku
smo bili pravzaprav dve razlic-
ni ekKipi, lahko recem, da celo
konkurentje. Oktobra lani, to-
rej pred dobrimi tremi meseci,
sem s svojo ekipo Emaginarium
namrec odprla prva dva tako
imenovana escape rooma (sobi
pobega) prinas, in sicer (od)Re-
Sitev in (m)UCilnico, obe sta na
Trdinovi v Ljubljani. Mesec za
tem pa se je tukaj, na Poljanski,
odprla Se Profesorjevo skriv-
nost. To so pod znamko Way
Out ustvarili Ziga, Nejc in Olga.
Obe ekipi, Emaginarium in Way
Out, sta se nato odlocili, da ne
bosta po slovensko obdelovali
vsaka svojega vrticka, temvec
bosta svoje sile enotno zdruZe-
vali pod isto, krovno znamko,«
je razlozila Poto¢nikova.
Filozofija vseh treh sob, zdaj
zdruzenih pod imenom
Emaginarium, je ena-
ka, torej pobegniti
iz sobe veni uri, a
zanke in uganke,

ki vodijo do konc¢ne reSitve, ter
sam koncept, zgodba je v vsaki
sobi drugacna. »Zadnji¢ je bila
pri nas druzba Italijanov, ki so
bili po koncu igre tako vzhiCeni,
da so nas vprasali, ali imamo v
Ljubljani Se kak$no podobno
sobo. Poslali smo jih na Trdino-
voin od tam niso odsli ni¢ manj
navdusSeni kot od nas. V enem
dnevu so se tako preizkusili
tako v Profesorjevi skrivnosti
kot v (m)Utilnici,« je skupno
zgodbo o uspehu opisal Ziga
Tomc, univerzitetni diplomi-
rani strojni inzenir.

Pridejo tudi doktorji
matematike

NajteZje, pravijo, je bilo dolociti
tezavnost nalog. »Ne sme biti
niti prelahko niti pretezko. V
obeh primerih bi bila igra na-
mrec dolgoCasna. V prvem pri-
meru zato, ker bi naloge re-
Sevali prehitro, v drugem
Pa, Ker nic ne bi klapalo,
in bi igralcem padla
motivacija. Uganke so
sicer avtorske in torej
res povsem nase, pri
tezavnosti pa smo si
pomagali tako, da
smo obiskova-
li podobne
sobe v tujini
in se sami
preizkusali
v razli¢nih
ugankah,«
je razlozil
Ziga. VeCi-
na ekip - z
vec ali manj
namigi, ki jih
dobivajo
po zvoc-

niku — za reSitev potrebuje
kar celo uro, mogoce kaksno
minuto manj, rekord je bil 40
minut. »Brez namigov. A pou-
dariti moram, da so bili to trije
doktorji matematike, ki so pred
naso Profesorjevo skrivnostjo
razreSili Ze tudi precej drugih
podobnih sob v tujini,« nas je
potolazil mladi strojnik.

Sobe pobega so se najprej poja-
vile pred kakSnim desetletjem,
in sicer naJaponskem. »Najvec v
Evropi jih najdemo na MadZar-
skem, tam jih imajo v skorajda
vsakem mestu, tudi po deset v
enem. Najemnine so tam pre-
cej niZje in je zato vse skupaj
nekoliko lazje postaviti, mislim,
seveda, s finan¢nega vidika,« je
povedala Poto¢nikova. »Sicer
pasot. i. escape roomi vse bolj
prepoznavni po vsem svetu, ve-
liko turistov se poleg tega, da
se pouci o mestnih zna-
menitostih, najprej
pozanima prav
o tem - torej,
kje lahko obi-

~ SCejo taksno

sobo.« V ta

namen je

Kreativna direktorigé ” Wénik in avtorji igr?, M n}mi‘je
c

, pisejo zgodho o uspehu. (F010: MARKO FEIST)

mladi strojnik Ziga'

»Kljuce iscite tudi na najbolj
nenavadnih krajih,« je eno
od navodil profesorja.

(FOTO: MARKO FEIST)

ekipa pripravila dvojezicno
igro, v slovenscini in anglesci-
ni. »December je bil ¢isto nor,
vsi termini so bili razprodani.
Dobro nam kaze tudi za na-
prej,« je ponosno povedal
Ziga. »Vseskozi imamo
v mislih tudi to, kako bi
nadgradili projekt, kma-
' lubomo v Kranjski Gori
postavili iglu pobega,
narejen seveda —
iz ledu,« je Se
povedala
Potocni-
kova.m
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